15. ELQ Liga: 1. KOLO - Pravilai upute s primjerima 11. veljace 2025.

UPUTE: 19:45h  POCETAK: 20:00 h
a) Vrijeme rjeSavanja: 60 minuta / 70 minuta /80 minuta / 90 minuta
b) Bodovi: Prema nominaciji uz zadadak, a neki zadaci se boduju parcijalno. Ukupno 200 bodova.
c) Bonus bodovi: Ispravno rijesen test vrijedi +1 bod za svakih 20 sekunda ranije predaje.

1. REBUSI (5 +5) - klasi¢ni rebusi

2. CAHURA (6) - dva rjesenja od kojih je jedan uéahuren u drugom (npr.: K-OLOVO-Z)

4. STITOVI (7*+7%*) - magiéni likovi, jednaki opisi za vodoravno i okomito. Zadani i slogovi
- svaki tocan pojam u §titu donosi 1 bod. Za cijeli toCan §tit bonus 2 boda

5. KRIZALJKA (30*+4) - klasi¢na krizaljka.
- svaki netoCan pojam u krizaljci donosi -1 bod. Za cijelu to¢nu krizaljku bonus 4 boda

6. SUDOKU SA STRELICAMA (20*+10) - klasi¢ni 9x9 sudoku, brojevi zadani sumom izvana.

- svaki neto¢an broj u mrezi donosi -2 boda. Za cijeli to¢an sudoku bonus 10 bodova
7. SUDOKU (10) - klasi¢ni 9x9 sudoku.
9. NEBODERI (15) - "LOGO" zadatak. Rasporediti brojeve od 1 do 6 u mrezu po pravilima nebodera.

10. SUDOKU MINE (20%*) - Kao klasi¢ne mine, ali vrijedi i pravilo da u svakom retku, stupcu i podrucju su 3 mine

- svaka neto¢na mina u mrezi donosi -5 bodova.
Primjeri:
8. TAPA (20%*)

Brojevi u poljima odreduju koliko je povezanih polja - '
zacrnjeno oko doti¢nog polja, izmedu kojih se nalazi bar jedno 1 ﬁ( 1 171
bijelo polje. Treba zacrniti odredena polja, uz uvijet da su ona
sva ortogonalno povezana, te da se nigdje ne nalazi 2x2 1 7 1 7
zacrnjena polja. Svako pogresno polje donosi -10 bodova.

3. TAJNA VEZA (8*+8*)

Medu upisanim pojmovima SKAKAC | ALIZA | KRALJ | MEzAN SKAKAE, LOVAC, KRALI, TOP

naci po Cetiri koja su povezana NICA | Lovac | oHua | Top figure u $ahu

na neki nacin. U rjeSenju je

potrebno napisati sva Getiri NICA, ALIZA, OHIIA, MEZAN

pojma i objasnjenje kako su uz prefiks PAR daju suvisle imenice

povezani.

11. DUPLI YAJILIN (25)

Zacniti blokove od dva polja 2 ] 2
pravokutnog oblika s tim da se
razli¢iti zacrnjeni blokovi ne
smiju dodirivati ortogonalno.
Kroz preostala bijela polja
provuéi zatvorenu krivulju koja
se nigdje ne sijece. Brojevi 41 41
pokazuju broj zacrnjenih

blokova u zadanom smjeru. ? 0 ? ! ? 0 ? !
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